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1. For at kunne deltage i officielle arrangementer under DBwF, jeevnfer § 35 stk. 1, skal en
spiller veere i besiddelse af gyldig licens (se § 6 stk. 4) og altid beere klubdragt.

2. Arrangementerne ledes af turneringsdommere, som stilles til radighed af den arrangerende
union. Dommernes dispositioner afgores, i tvivlsspergsmal af henholdsvis DM og Danmarks-
turneringsudvalget, seniorudvalget eller ungdomsudvalget.

3. En spiller skal altid beere klubdragt. Et klubhold skal ved en turneringskamp beere ens
klubdragt jeevnfer § 5 stk. 5.4, dog ma reserven/udskiftningsspilleren veere ifert anden klub-
dragt eller neutral overtraekstrgje (uden klubnavn/reklamer) uden pa klubdragten. Er en spil-
ler ikke reglementeret pakleedt, skal turneringsdommeren indberette spilleren /spillerne med
navn og licensnummer.

Overtraedelse af reglementet udleser fglgende:

3.1. Spilleren/spillerne er spilleberettiget, og forseelsen udleser bede til klubben for hver spil-
ler.

3.2. Ved flere spilleres overtraedelse takseres baden pr. spiller, dog maksimalt 3 spillere.

3.3. Flere overtraedelser indenfor samme spilleweekend, hvor spilleren/spillerne ikke har mu-
lighed for at fremskaffe en godkendst spilledragt, betragtes som 1 overtraedelse.

3.4. Bodestorrelse fastseettes af henholdsvis DM og Danmarksturneringsudvalget, seniorud-
valget og ungdomsudvalget for seesonstart.

4. En spiller skal benytte bowlingsko, som ikke afseetter meerker pa banen.

5. Det er enhver spiller, holdleder og udskiftningsspiller under kampe og steevner, forbudt at
ryge, samt at indtage alkoholiske drikke i spilletiden. En overtraedelse af denne regel medfe-
rer gjeblikkelig bortvisning samt indberetning til disciplineerudvalget, som tager stilling til
karanteenens leengde.

6. Det er enhver spiller, samt alle uvedkommende, forbudt at pdfere talkum m.m. pa tillebs-
banerne.

6.1. Forste gang en spiller forsynder sig mod reglen om brug af talkum o.l. pa tillebsbaner og
spilleplads, skal turneringsdommeren patale dette overfor den pageeldende.

6.2. Gentager spilleren brug af talkum o.l. uddeler turneringsdommeren en advarsel til spille-
ren ved at pdfere slagsedlen "advarsel", og indberetter dette til unionens seniorleder.

6.3. Tredje gang bortvises spilleren fra kampen.

6.4. En spiller, der har fiet 2 advarsler indenfor samme saeson i henhold til denne bestemmel-
se, far 1 spilledags karanteene.



7. En spiller, der optreeder usportsligt, kan bortvises fra banen. Ved samtlige bortvisninger
kan en eventuel reserve ikke indtreede i spillet.

8. For spillere og klubber geelder:

8.1. En spiller md ikke i samme weekend deltage i turneringskampe pa mere end et hold.

8.2. En weekend inkluderer eventuelle tilsluttede helligdage.

8.3. En spiller kan kun deltage pa et lavere liggende hold, hvis spillerens oprindelige hold i
mellemtiden har spillet - eller i samme weekend spiller - en turneringskamp uden spillerens
deltagelse.

8.4. En spiller, der deltager pa et hold der samme spilleweekend spiller flere kampe, men ikke
deltager i holdets sidste kamp, vil have siddet en kamp over pa holdet og veere spilleberetti-
get naeste spilleweekend pa et lavere liggende hold.

8.5. En klub der deltager i turneringen, ma ved et holds forste kamp eller den forste Ligarun-
de - i samme saeson - ikke benytte spillere, der allerede har deltaget i en af klubbens andre
holds forste kampe.

9. Ved holdspil skal spillerne veere spilleklare ved banerne ved kampens begyndelse.

9.1. De spillere eller det hold, der kommer for sent, melder sig til turneringsdommeren for
kampen, hvorefter de kan indtraede i spillet med geeldende score i den rude, modstanderhol-
det befinder sig i.

9.2. Det betragtes som usportslig optreeden, sédfremt et hold forsinker kampens start pd grund
af manglende spillere.

9.3. Manglende spillere skal forsgges erstattet med sparringspartnere.

9.4. En turneringskamp er feerdigspillet, ndr begge hold har feerdigspillet 10. Rude. Banen ma
ikke forlades forinden.

9.5. Ved steevner er kampen feerdigspillet, ndr samtlige spillere ved et baneseet har feerdigspil-
let 10. rude. Banen ma ikke forlades forinden.

10. Med undtagelse af double, hvor man ikke har udskiftningsspiller, praktiseres udskiftning
i alle hold-discipliner efter felgende retningslinier:

10.1. En spiller, der udskiftes efter en feerdigspillet serie, kan genindtreede i kampen ved sene-
re udskiftning.

10.2. En spiller, der udskiftes for en serie er feerdigspillet, kan ikke genindtreede i samme
kamp, og den indtreedende spiller skal spille serien feerdig pa den plads han overtager.

10.3. For udskiftning kan foretages, skal modstanderens holdleder underrettes.

11. Et hold bestdr ALTID max. af holddisciplinsterrelsen samt eventuelt een udskiftnings-
spiller.



11.1. Samtlige spillere, udskiftning samt holdleder er fra kampens start til dens afslutning
underlagt de til enhver tid geeldende turnerings- og spilleregler.

11.2. To eller flere spillere kan spille pd samme bane/baner, og spillerne skal afgive deres slag
i en given rude efter tur. Eventuelle ekstraslag i 10. rude skal spilles, ferend neeste spiller pa-
begynder sin 10. rude.

12. Spillerne skal afskrive for hinanden, dog kan afskrivere benyttes. Ndr hel- eller halvauto-
matiske scoreapparater benyttes, kan arranggren beslutte at der ikke samtidig skal fores ma-
nuel slagseddel. Hvis der ikke anvendes manuel slagsedel og der sker nedbrud pa hallens
scoresystem, hvor resultatet ikke kan genskabes, spilles en ny serie. I tilfeelde hvor omsteen-
dighederne kreever afvikling af en ny kamp, pahviler det arrangeren at udrede evt. gkonomi-
ske konsekvenser for de implicerede parter.

13. Ved holdkampe SKAL hvert hold stille med en holdleder, som har tilladelse til at veere
bag sit hold ved banerne. Holdlederen kan evt. veere en spiller pa holdet. Den i turnerings-
planen ferstneevnte klub er jourhavende for kampen. Holdlederen er ansvarlig for, at alle
slagsedler efterteelles, og for at scoresedlen udfyldes korrekt med navne, licensnumre og sco-
re. Det er ikke tilladt at rette pa slagsedlens scorede kegler. Hvis der skrives forkert, skal
holdlederen i samrdd med modstanderens holdleder, rette scoren til de faktisk faldne kegler.

14. Holdlederen er fra kampens start til dens afslutning underlagt de til enhver tid geeldende
turnerings- og spilleregler. En holdleder, der fratreeder inden kampens afslutning, skal udpe-
ge en aflgser, underrette turneringsdommeren herom og kan ikke genindtreede i samme
kamp.

15. Overtreedelseslinien skal ubetinget respekteres af savel spillere som afskrivere, og over-
trddt markeres tydeligt pa scoresedlen med et "F". Séfremt en spiller forseetligt begdr over-
trddt for at drage fordel deraf, skal spilleren noteres for “0” kegler for det pageeldende slag og
ikke tillades yderligere slag i den pageeldende rude. Gentagelsestilfeelde vil blive betragtet
som usportslig optreeden med bortvisning til felge.

16. En spiller, der er klar til at betraede tillabsbanen for at spille sin kugle, har felgende rettig-
heder og pligter:

16.1. "Forkerselsret” kan kun kraeves overfor spillere pd banen umiddelbart til venstre for én
selv.

16.2. Der skal “holdes tilbage” for en spiller, der ger sig klar til at spille sin kugle pa banen
umiddelbart til hgjre for én selv.

16.3. Samtlige spillere skal veere klar til at spille, nar det er deres tur. De ma ikke forsinke af-
givelsen af kuglen, hvis banerne umiddelbart til venstre og hgjre er frie.



17. Hvis en spiller ikke overholder reglerne i stk. 16, betragtes det som forsinkelse af spillet
(slow bowling). Turneringsdommeren skal advare spilleren som felger:

17.1. Forste gang tildeles spilleren en henstilling.
17.2. Anden gang skal spilleren tildeles en advarsel.
17.3. Ved tredje og efterfelgende forseelse tildeles spilleren ”0” kegler i den pageeldende rude.

18. Spilles der mere end 2 ruder pa forkert bane, fortsettes serien som pabegyndt. Safremt det
opdages forinden, erkleeres der “ded kugle” og serien startes forfra pa korrekt bane.



